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“The brain project – 2007”

Concorso internazionale dell’arte digitale visiva

Circa i risultati di “The brain project – 2006”, Giulio Montenero vede nell’arte digitale visiva prodotta dall’elaboratore la dimostrazione nuovissima di una verità antica quanto l’uomo. “Dai graffiti preistorici nelle caverne alla composizione elettronica non vi è progresso: l’opera d’arte, se è arte, nasce sempre perfetta, né superiore, né inferiore ad ogni altra opera d’arte, in ogni età, in qualsiasi tecnica, in tutti gli indirizzi” Le trenta immagini selezionate dalla giuria, che hanno composto la mostra del concorso,  sono a suo avviso il primo saggio di una futura enciclopedia della storia dell’arte rivissuta tutta al presente, vicina tutta a ciascun fruitore, anche se proviene dagli antipodi. “E’ un riuscito collaudo – scrive -  della possibilità di comunicare, di intendersi fra uomo e uomo, di scambiarsi il peso delle emozioni e il soffio degli impulsi ideali fra persone che non si conoscono, che non hanno nulla in comune, né la lingua, né la religione, né la cultura nazionale, né la concezione sociale. E’ il vero esperanto, immediatamente comprensibile a tutti. E’ lo strumento di una solidarietà umana universale”. A conclusione del suo contributo il critico d’arte triestino auspica che nelle future edizioni del concorso gli apporti da parte dei partecipanti siano sempre più approfonditi e più innovativi “perché questa è l’impresa che promuove la fusione del bene e del bello, secondo l’insegnamento degli antichi greci”.

Quindi, forti del successo della prima edizione, alla quale hanno partecipato 309 artisti da tutti i continenti, Acquamarina, associazione culturale che ha come finalità la promozione e la divulgazione dell’arte, indice “The brain project - 2007”.

“Attrazione - Attraction” è il tema di questa seconda edizione, che offre una novità quale ulteriore invito alla partecipazione al concorso.  Difatti quest’anno, oltre ad essere premiati i 30 artisti che avranno ottenuto il maggior punteggio dalla giuria con una mostra collettiva e la pubblicazione delle loro opere sia nel catalogo del concorso sia nelle gallerie virtuali del sito internet, verrà individuato un vincitore assoluto. All’artista vincitore saranno offerti, nell’edizione di “The brain project – 2008”: una mostra personale, una breve monografia all’interno del catalogo del concorso e l’invito a partecipare ai lavori della giuria. 

Quest’anno l’evento collaterale sarà dedicato a  Riccardo Paci, essendo il vincitore di “The brain project – 2006”.

Rimangono invece invariati gli altri termini del concorso. 

La mostra di “The brain project – 2007” verrà allestita nelle sale della Biblioteca Statale di Trieste dal 23 novembre al 5 dicembre 2007.

L’indirizzo del sito: www.thebrainproject.eu.
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      Associazione Acquamarina

“The brain project – 2007”

Concorso internazionale dell’arte digitale visiva

Bando del concorso

1 – Oggetto

L’Associazione Culturale Acquamarina con il sostegno della Direzione Centrale Istruzione, Cultura, Sport e Pace della Regione Autonoma Friuli Venezia Giulia, del Credito Cooperativo del Carso, in collaborazione con il Ministero per i Beni e le Attività Culturali e la Biblioteca Statale di Trieste, bandisce l’edizione 2007 del concorso internazionale dell’arte digitale visiva “The Brain Project”.

2 – Condizioni di partecipazione

Il concorso è aperto a tutti i cittadini italiani e stranieri, per opere in formato digitale, senza limiti di espressione artistica (pittura, fotografia, graphic design), purché generate o completate tramite tecniche informatiche. Non è richiesta nessuna tassa d’iscrizione.

3 – Condizione di esclusione

Non possono partecipare al concorso i membri della Giuria di selezione ed i componenti della segreteria organizzativa, coloro che hanno partecipato alla stesura del bando e dei documenti da allegare.

4 – Tema del concorso e specifiche tecniche

Il tema del concorso è  “Attrazione/Attraction ”. 

Ogni partecipante può inviare una sola immagine digitale tramite accesso all’apposita scheda d’iscrizione da compilare via internet (form) sul sito del concorso www.thebrainproject.eu, alla voce “iscrizioni” (join the contest). 

Le specifiche tecniche dell’immagine da inviare unitamente alla scheda d’iscrizione sono:

- dimensione,  di formato quadrato pieno, 1000x1000 pixel non deve superare i 750 Kb (0.75 MB)

- estensione: JPG

- metodo colore: RGB

Il nome del file deve essere quello dell’autore (per esempio: cioni_mario.jpg)

Ai 30 partecipanti, che avranno superato le selezioni della giura, verrà richiesto l’invio del file della propria opera via sito internet (FTP) in alta definizione con le seguenti caratteristiche:

- dimensione 3500 x 3500 pixel

- estensione .tiff o .psd (senza livelli)

- metodo colore: RGB.

Non saranno ammesse opere sulle quali  sono apposte sigle o nomi degli autori.

Dovranno essere compilati, obbligatoriamente, tutti i campi della scheda d’iscrizione da inviare via internet (form),  tranne l’indicazione del sito web nel caso il concorrente non ne fosse in possesso.

Il concorrente è tenuto ad attenersi rigorosamente a tutte le indicazioni suesposte pena l’esclusione dal concorso.

5 – Fasi e scadenze

A – Il termine ultimo per inviare sia il file dell’opera, sia la scheda d’iscrizione (form)  da compilare on line alla voce “join the contest” del sito del concorso (www.thebrainproject.eu) é il 23 ottobre 2007 pena l’esclusione dal concorso;

B – Entro il 29 ottobre i 30 autori selezionati dalla giuria verranno contattati via e-mail dall’organizzazione del concorso.  Entro il 31 ottobre essi dovranno inviare tramite sito internet (FTP) il file in alta definizione della propria opera che dovrà avere le seguenti caratteristiche:

- dimensione 3500x 3500 pixel

- estensione .tiff o .psd (senza livelli) 

- metodo colore RGB

L’autore dovrà anche spedire per posta la liberatoria per l’utilizzo dell’immagine messa a concorso debitamente firmata ad: Acquamarina – Associazione Culturale - Concorso The brain project – 2006 – Casella Postale 1389 – c/o Ufficio Postale TS – Piazza Verdi n. 1 – 34121 – Trieste - Italy. 

I partecipanti, che l’organizzazione del concorso non riuscirà contattare o che non avranno inviato il file in alta definizione via internet e la liberatoria, debitamente firmata, per posta entrambi entro i termini del concorso, saranno esclusi dalla mostra e dal catalogo. Al posto degli esclusi verranno  ripescati gli autori che si saranno classificati nelle posizioni successive al 30 posto. (La liberatoria è scaricabile dal sito),

C – l’annuncio delle opere selezionate e del vincitore verrà dato il 23 novembre 2007 in ambito dell’inaugurazione della mostra del concorso. L’elenco dei nominativi dei selezionati e del vincitore verrà pubblicato sul sito il 24 novembre 2007 come le immagini di tutte le opere pervenute al concorso nell’apposita galleria virtuale.

D – le opere selezionate verranno esposte sia nella mostra allestita presso la Biblioteca Statale di Trieste dal 23 novembre al 5 dicembre 2007 sia nell’apposita galleria virtuale del sito del concorso e nelle altre mostre che l’organizzazione del concorso allestirà nel corso del 2008 per diffondere l’iniziativa

E - verrà pubblicato il catalogo del concorso in 1000 copie,

F - i 30 artisti selezionati riceveranno n. 1 copia del catalogo gratuitamente, se ritirata a Trieste  presso la sede dell’Associazione – previo accordo telefonico - o al momento dell’inaugurazione della mostra presso la Biblioteca Statale. Il catalogo potrà anche essere richiesto via e-mail e spedito per posta contro rimborso delle spese postali.  

6 – Giuria di selezione

La Giuria è composta da:

Riccardo Baldassarri – fotografo - ideatore del concorso - Trieste

Annamaria Castellan -  presidente Associazione Acquamarina - Trieste

Emanuela De Marchi -  regista, presidente Mis Mas eventi, spettacolo e formazione  -  Milano

Antonio Giusa - curatore di Spilimbergo fotografia - Udine

Riccardo Paci -  vincitore di “The brain project 2006” – artista e ingegnere informatico -  Firenze

Tatjana Rojc – critico letterario - Università di Udine 

Alessandro Rosada -  gallerista  -  Trieste 

La Giuria entro e non oltre il 26 ottobre 2007 concluderà le operazioni di valutazione delle opere partecipanti al concorso, direttamente dal proprio computer nella sezione del sito ad essa riservata. Ciascun giurato ha a disposizione un punteggio da 1 a 10 da assegnare ad ogni opera partecipante. L’organizzazione del concorso provvederà il 27 ottobre 2007 a determinare i primi 30 classificati ed il vincitore del concorso per mezzo del calcolatore elettronico. La giuria inoltre ha il compito di indicare i lavori da pubblicare sul sito del concorso. Il giudizio espresso dalla giuria è inappellabile ed insindacabile. 

7 - Selezioni

Le opere pervenute saranno esaminate e valutate dall’apposita giuria tecnica ed artistica. Verranno selezionate le 30 opere che avranno ottenuto il maggiore punteggio da parte della giuria.  Queste opere saranno esposte nella mostra del concorso e verranno pubblicate sul catalogo in tiratura limitata a 1000 copie. Tutte le altre opere partecipanti al concorso, se ritenute meritevoli dalla giuria, saranno pubblicate sul sito www.thebrainproject.eu.

All’artista, vincitore del concorso, verrà dedicata, nell’edizione del concorso del 2008, una mostra collaterale alla mostra dei 30 vincitori, verrà inoltre pubblicata una breve monografia nel catalogo del concorso al quale verranno messe a disposizione n. 10 copie del catalogo e l’artista stesso sarà invitato ad essere componente della giuria.

8 – Le date del concorso

- 23 ottobre 

termine ultimo dell’invio delle opere;

- 26 ottobre

termine votazioni della giuria;

- 27 ottobre

determinazione dei 30 selezionati e del vincitore del concorso;

- entro 29 ottobre 
comunicazione  dell’organizzazione ai selezionati dell’esito del concorso; 

- entro 31 ottobre
invio da parte dei selezionati del file in alta definizione via sito internet;

- 23 novembre
inaugurazione mostra e presentazione catalogo;

- 24 novembre
pubblicazione sia dei nominativi dei 30 vincitori sia di tutte le  opere  partecipanti e di quelle selezionate nelle gallerie virtuali del sito del concorso.          

9 – Proprietà e diritti delle opere selezionate
La proprietà intellettuale e il copyright delle opere premiate è dei concorrenti. L’Associazione Acquamarina si riserva il diritto di utilizzare le opere selezionate del concorso per qualsivoglia tipo di attività promozionale dell’Associazione, citandone sempre l’autore, escludendo qualunque tipo di onere nel confronti degli Autori o di chicchessia. 

10 - Responsabilità

I partecipanti al concorso si fanno garanti quali autori dell’immagine messa a concorso e del contenuto esonerando Acquamarina – Associazione culturale, ente organizzatore, da ogni responsabilità

11 - Accettazione delle Norme del Concorso

La partecipazione al concorso implica l’accettazione incondizionata di tutte le norme contenute nel presente bando che si perfeziona tacitamente con l’iscrizione e l’invio del materiale da parte del concorrente stesso.

12 - Diffusione del bando
Il presente bando composto in 12 punti sarà pubblicato via Internet nei seguenti indirizzi e comunicato alla stampa con conferenza stampa.

INFORMAZIONI:

Sito del concorso: www.thebrainproject.eu
e-mail: info@thebrainproject.eu

Acquamarina – Associazione Culturale

            Organizzazione e coordinamento generale: Annamaria Castellan

            cell: 3472350025 – e-mail: acquamarina.amc@virgilio.it
Ufficio stampa: Maurizio Bekar – www.bekar.net - bekar.net@operamail.com
Scheda d’iscrizione e liberatoria / Form
Acquamarina – Associazione Culturale

Concorso The brain project - 2007
Casella Postale 1389

c/o Ufficio Postale TS 3

Piazza Verdi 1

34121 Trieste

Il/La sottoscritto/a ………………………………….nato/a a ………………………..….il …………

residente a ………………………………………Prov. ……… in via/piazza……………………….

Cap………. tel. ……………………. Cell. ……………………e-mail……………………………….
chiede di essere ammesso/a a partecipare al concorso internazionale dell’arte digitale visiva – The Brain Project - 2007

a tal fine:

1. dichiara sotto la propria responsabilità di essere l’autore dell’opera presentata a concorso e quindi averne il copyright altresì si fa garante del contenuto dell’opera stessa.

2. concede il diritto a Acquamarina Associazione Culturale di utilizzare la propria opera messa a concorso per qualsivoglia tipo di attività promozionale dell’Associazione escludendo qualsiasi tipo di onere nei confronti dell’autore o di chicchessia

3. nell’utilizzo dell’opera l’Associazione dovrà citare sempre il nome dell’autore

4. esonera l’Associazione organizzatrice da ogni responsabilità civile e legale

5. accetta tutte le norme del bando del concorso

6. autorizza il trattamento dei dati personali, ai sensi della legge 31/12/1996 n. 675 e successive integrazioni

Firma per accettazione …………………………..

Luogo e data ……………………………………...
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